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CANDIDATURA N. 15221

ANAGRAFICA SCUOLA
 

 

Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.T.T. "SEN. IANNUZZI"

Codice meccanografico BTTF06000Q

Tipo istituto ISTITUTO TECNICO INDUSTRIALE

Indirizzo VIALE      GRAMSCI 40

Provincia BARLETTA-ANDRIA-TRANI

Comune ANDRIA

CAP 70031

Telefono 0883599941

Email bttf06000q@istruzione.it

Sito web https://ittjannuzzi.edu.it/

Numero Alunni 1084

Plessi BTTF06000Q

RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2025-2026

Istituto BTTF06000Q - I.T.T. "SEN. IANNUZZI"

Codice candidatura 15221

Importo totale richiesto € 54.480,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Oltre l'Aula: pronti per nuove scoperte e nuovi orizzonti € 54.480,00

TOTALE PROGETTI € 54.480,00

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Socializziamo con lo sport -

edizione 1

€ 8.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Socializziamo con lo sport -

edizione 2

€ 8.060,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Il teatro che passione! € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Dipingiamo il nostro futuro!! € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

Girls Code It Better: Donne e

STEM

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

Summer Camp con le STEM € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Socializziamo con lo sport -

edizione 3

€ 8.060,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

Partecipiamo alla First Lego

League.

€ 6.060,00

TOTALE MODULI € 54.480,00
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Progetto: Oltre l'Aula: pronti per nuove scoperte e nuovi orizzonti

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Oltre l'Aula: pronti per nuove scoperte e nuovi

orizzonti

Descrizione In una società sempre più complessa la scuola deve puntare ad

essere un luogo in cui ogni studente si senta accolto e a proprio

agio. Il progetto ha come finalità quella di potenziare le occasioni

di socializzazione e di accompagnare i ragazzi in un percorso di

vita sempre più consapevole e affrontare il futuro con maggiore

sicurezza e consapevolezza. Il tutto in una dimensione inclusiva,

che guardi alla persona, indipendentemente dalle sue circostanze

personali e sociali.

La proposta didattica intende ampliare e sostenere l’offerta

formativa per gli anni scolastici 2024-2025 e 2025-2026, in

particolare durante il periodo estivo, attraverso azioni specifiche

finalizzate a ridurre il rischio di dispersione scolastica,

promuovendo iniziative per l’aggregazione, la socialità e la vita di

gruppo delle alunne e degli alunni, delle studentesse e degli

studenti e degli adulti. Le attività previste dal progetto sono intese

come una combinazione dinamica di conoscenze, abilità e

atteggiamenti proposti al discente per lo sviluppo della persona e

delle relazioni interpersonali, l’inclusione sociale, il potenziamento

delle competenze per rafforzare il successo formativo.

I percorsi di formazione sono volti a:

- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio, anche

all’esito dei rischi di abbandono;

- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di

insegnamento e apprendimento e il benessere dello studente;

- Favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso

l’utilizzo di tecniche e strumenti anche non formali e di

metodologie didattiche innovative.

Codice CUP I54D25005600007

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Numero moduli 8

Importo richiesto € 54.480,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 137342 - Il teatro che passione!

Descrizione Il progetto vuol far vivere agli studenti le meraviglie del teatro, un

mondo dove l'espressione, la comunicazione e la collaborazione

sono al centro  dell'esperienza. Nello svolgimento del progetto, gli

alunni avranno l'opportunità di sviluppare le loro capacità

comunicative e relazionali, migliorando

al contempo la fiducia in se stessi e il senso di appartenenza al

gruppo.

L'arte del teatro, infatti, non solo stimola la creatività e

l'immaginazione, ma favorisce anche lo sviluppo di competenze

trasversali fondamentali per la crescita personale e professionale,

affinando la capacità di espressione e di comunicazione.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove è previsto il modulo BTTF06000Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Il teatro che passione!

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 137551 - Partecipiamo alla First Lego League.

Descrizione Il progetto prevede un percorso di avviamento alla

programmazione a blocchi, che è la base di partenza del coding.

Lo step successivo sarà esplorare il Coding attraverso i software

Scratch, mBlock, Lego Spike, con l’obiettivo di educare gli alunni

al pensiero computazionale, insegnando loro a pensare in

maniera algoritmica, trovando e sviluppando una soluzione a

problemi anche complessi, applicando la logica, ragionando

passo passo sulla strategia migliore per arrivare alla soluzione.

Con l’utilizzo della programmazione a blocchi si procederà a

programmare dei robot, abilitandoli a compiere determinati

movimenti e ad assumere  comportamenti differenti in relazione

all’ambiente circostante, grazie all’utilizzo di sensori ed attuatori.

Fine ultimo la partecipazione alla competizione nazionale First

Lego League, che sfidarsi ragazzi di età compresa fra 9 e 16 anni

in gare di robotica educativa e progetti innovativi.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 01/09/2026

Sede dove è previsto il modulo BTTF06000Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Partecipiamo alla First Lego League.

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 137205 - Socializziamo con lo sport - edizione 1

Descrizione Il progetto nasce con l’obiettivo di promuovere l’attività fisica e i

valori dello sport tra i giovani, offrendo loro un’opportunità unica di

crescita personale e di sviluppo delle proprie capacità fisiche e

mentali, in un ambiente aperto e accogliente per tutti. L'obiettivo

principale del progetto è quello di incoraggiare gli

studenti a praticare sport non solo come attività fisica, ma anche

come strumento per sviluppare valori importanti come la

disciplina, il lavoro di squadra, la perseveranza e il fair play.

Particolare attenzione sarà dedicata all’inclusione, promuovendo

la partecipazione di tutti gli studenti, inclusi quelli con disabilità o

con bisogni educativi speciali. Attraverso lo sport, i ragazzi

potranno migliorare la loro autostima, imparare a gestire lo stress

e sviluppare una mentalità positiva e proattiva, in un ambiente

inclusivo e solidale. Il progetto è finalizzato a creare un ambiente

accogliente ed inclusivo soprattutto per le ragazze della scuola,

che spesso, essendo in numero molto limitato, avvertono un

senso di solitudine e sentono la necessità di conoscersi e

incontrarsi.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 01/09/2026

Sede dove è previsto il modulo Circolo velico

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Socializziamo con lo sport - edizione 1

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 8.060,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 137482 - Socializziamo con lo sport - edizione 3

Descrizione Il progetto nasce con l’obiettivo di promuovere l’attività fisica e i

valori dello sport tra i giovani, offrendo loro un’opportunità unica di

crescita personale e di sviluppo delle proprie capacità fisiche e

mentali, in un ambiente aperto e accogliente per tutti.

L'obiettivo principale del progetto è quello di incoraggiare gli

studenti a praticare sport non solo come attività fisica, ma anche

come strumento per sviluppare valori importanti come la

disciplina, il lavoro di squadra, la perseveranza e il fair play.

Particolare attenzione sarà dedicata all’inclusione, promuovendo

la partecipazione di tutti gli studenti, inclusi quelli con disabilità o

con bisogni educativi speciali. Attraverso lo sport, i ragazzi

potranno migliorare la loro autostima, imparare a gestire lo stress

e sviluppare una mentalità positiva e proattiva, in un ambiente

inclusivo e solidale. Il progetto è finalizzato a creare un ambiente

accogliente ed inclusivo soprattutto per le ragazze della scuola,

che spesso, essendo in numero molto limitato, avvertono un

senso di solitudine e sentono la necessità di conoscersi e

incontrarsi.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 01/09/2026

Sede dove è previsto il modulo Circolo velico

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Socializziamo con lo sport - edizione 3

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 8.060,00
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MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 137468 - Summer Camp con le STEM

Descrizione L'obiettivo principale del percorso è avvicinare studentesse e

studenti alla progettazione e creazione tramite le tecnologie. Il

percorso coinvolge le ragazze e i ragazzi in attività di ideazione e

progettazione con la guida dei coach (esperto e tutor). La fase

culminante è un'attività di creazione, in risposta ad una sfida

lanciata dai coach, che porterà tutti i/le partecipanti a sviluppare

un prodotto/servizio incentrato sulle riflessioni legate agli obiettivi

dell’Agenda 2030.

L'iniziativa promuove un uso consapevole e opportuno delle

tecnologie innovative, incoraggiando il superamento degli

stereotipi di genere in ambito formativo.

Data inizio prevista 02/09/2025

Data fine prevista 01/09/2026

Sede dove è previsto il modulo BTTF06000Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Summer Camp con le STEM

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 137259 - Socializziamo con lo sport - edizione 2

Descrizione Il progetto nasce con l’obiettivo di promuovere l’attività fisica e i

valori dello sport tra i giovani, offrendo loro un’opportunità unica di

crescita personale e di sviluppo delle proprie capacità fisiche e

mentali, in un ambiente aperto e accogliente per tutti.

L'obiettivo principale del progetto è quello di incoraggiare gli

studenti a praticare sport non solo come attività fisica, ma anche

come strumento per sviluppare valori importanti come la

disciplina, il lavoro di squadra, la perseveranza e il fair play.

Particolare attenzione sarà dedicata all’inclusione, promuovendo

la partecipazione di tutti gli studenti, inclusi quelli con disabilità o

con bisogni educativi speciali. Attraverso lo sport, i ragazzi

potranno migliorare la loro autostima, imparare a gestire lo stress

e sviluppare una mentalità positiva e proattiva, in un ambiente

inclusivo e solidale. Il progetto è finalizzato a creare un ambiente

accogliente ed inclusivo soprattutto per le ragazze della scuola,

che spesso, essendo in numero molto limitato, avvertono un

senso di solitudine e sentono la necessità di conoscersi e

incontrarsi.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 30/09/2026

Sede dove è previsto il modulo Circolo velico

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Socializziamo con lo sport - edizione 2

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 8.060,00
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MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 137426 - Girls Code It Better: Donne e STEM

Descrizione Il progetto Girls Code It Better prevede la creazione di Club

(laboratori) rivolti alle scuole secondarie di primo e secondo

grado. In questi club 20 studenti affronteranno un problema

autentico e svilupperanno un progetto originale in una delle

seguenti aree tecnologiche: elettronica e automazione;

progettazione, modellazione e stampa 3D; web design e web

development; programmazione app e gaming; realtà virtuale e

aumentata; videomaking e grafica.

I pilastri del progetto sono la collaborazione, la costruzione della

conoscenza e la valorizzazione delle diverse forme mentis. La

metodologia didattica di Girls Code It Better è inclusiva e

stimolante, enfatizza il valore della riflessione e del pensiero

creativo per una progettazione efficace e mette al centro del

proprio processo di apprendimento le studentesse.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 01/09/2026

Sede dove è previsto il modulo BTTF06000Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Girls Code It Better: Donne e STEM

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo

MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 137380 - Dipingiamo il nostro futuro!!

Descrizione Il progetto mira a sviluppare le capacità espressive degli studenti

coinvolgendoli in un’attività di laboratorio in cui possano vivere

l’arte sviluppando la propria creatività, e divenendo consapevoli

delle proprie capacità artistiche.

La possibilità di dare spazio alla dimensione affettiva attraverso la

libera creazione darà a ciascuno studente la possibilità di essere

artefice e non solo fruitore di creazioni visive; la metodologia

laboratoriale, inoltre, favorirà l’integrazione e l’inclusività degli

alunni con BES e con disabilità.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 30/09/2026

Sede dove è previsto il modulo BTTF06000Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dipingiamo il nostro futuro!!

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- Si

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- Si
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